
Интеграции Плеера: с чего начать
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Задача Инструмент

Управлять локальным Плеером из приложения Player API

Синхронизировать проекты или раздавать файлы
между устройствами

P2P

Отправлять локальные команды Плееру Telnet Server

Подключить сканер штрихкодов Intent-объекты

Управлять звуком по последовательному порту COM/RS-232

До настройки зафиксируйте:

какая система инициирует запрос или событие;
какие данные передаются и в каком формате;
как выполняется авторизация;
какой тайм-аут и повтор допустимы;
что должно произойти при недоступности сети или внешней системы;
где будут храниться журнал и диагностические данные.

Проверьте один безопасный сценарий на тестовом устройстве или аккаунте. После
успешного запроса проверьте идемпотентность повторов и обработку ошибок, затем
переносите интеграцию в рабочую среду.
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Сначала определите, где выполняется интеграция: на отдельном устройстве с Плеер,
между несколькими Плеерами или через внешнее оборудование.
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https://kb.goadvantage.ru/books/pleer-integracii/page/player-api
https://kb.goadvantage.ru/books/pleer-integracii/page/kak-upravliat-proektami-po-p2p-sinxronizaciia-ustroistv
https://kb.goadvantage.ru/books/pleer-integracii/page/ispolzovanie-telnet-server
https://kb.goadvantage.ru/books/pleer-integracii/page/kak-nastroit-rabotu-skanerov-strixkodov-s-pomosiu-intent-obektov
https://kb.goadvantage.ru/books/pleer-integracii/page/kak-upravliat-zvukom-cerez-com-rs-232


Для автоматизации операций в CMS используйте отдельную статью PublicAPI.

https://kb.goadvantage.ru/books/cms-api/page/publicapi

