
Работа с проектом в Designer

Шаблон проекта может содержать:

файлы изображений, видео и другого содержимого;
компоненты для показа и обработки контента;
контроллеры для реакции на события;
связи между элементами, определяющие последовательность работы.

Файл шаблона имеет расширение .ar. Максимальный размер одного файла контента и всего
шаблона — 4 ГБ.

1. Войдите в Designer.
2. Создайте шаблон и задайте его название и разрешение.
3. Добавьте стартовый компонент и нужный контент.
4. Проверьте шаблон в режиме предварительного воспроизведения.
5. Сохраните файл проекта на компьютере.
6. Загрузите шаблон в личный кабинет.
7. Используйте шаблон в кампании или запустите демонстрацию на выбранной точке

вещания.

Сложные контроллеры, Interface Editor и интеграционные сценарии описаны в базе для
специалистов. Пользовательский раздел охватывает создание, сохранение и обычное
применение шаблонов.
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Designer используется для создания шаблонов проектов — сценариев, которые затем
можно загрузить в личный кабинет, применить в кампании и воспроизводить на
устройствах.
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