
Настройка Interface Editor

Слой «Текст» предназначен для отображения на экране текстовых надписей.

Слой «Текст» предназначен для отображения на экране текстовых надписей

шрифт;
способ написания (полужирный, курсив, подчеркнутый);
размер;
перенос текста в границах слоя;
HTML-теги;
цвет текста;
междустрочный интервал;
горизонтальное выравнивание;
вертикальное выравнивание
цвет фона текста.

1. На панели свойств откройте вкладку «Слой».
2. Отформатируйте текст.Отформатируйте текст
3. Для поддержки нестандартных шрифтов (не установленных в операционных

системах на точках вещания), необходимо:

добавить ttf-файл шрифта в библиотеку шаблона для его корректного отображения
в списке доступных шрифтов дизайнера и на точках вещания

???????? ???????????
(Interface Editor): ?????????
?????????? ???????????

В статье раскрыта тема «Редактор интерфейсов (Interface Editor): настройка
текстового содержимого».

????????? Interface Editor

???? ???????????? ??????????? ?????????????? ??????

??? ?????????????? ??????



Для поддержки нестандартных шрифтов (не установленных в операционных системах на точках вещания), необходимо

установить шрифт на устройстве с дизайнером
установить шрифт на устройстве с Плеерами проигрываемыми шаблон с
необходимом шрифтом.

4. Нажмите кнопку «ОК» или «Применить» для сохранения внесенных изменений.

Перед выполнением нижеперечисленных действий добавьте слой «Текст» и выберите его на
экране (сцене).

1. На панели свойств откройте вкладку «Слой».
2. Нажмите кнопку «Источник» и выберите значение «нет».
3. Введите текст в поле «Текст».
4. Нажмите кнопку «ОК» или «Применить» для сохранения внесенных изменений.

1. На панели свойств откройте вкладку «Слой».
2. Нажмите кнопку «Источник» и выберите значение «Время».
3. Значение поля «Текст» будет обновлено. Если требуется, введите текст перед или

после автоматически сформированного содержимого.
Значение поля «Текст» будет обновлено. Если требуется, введите текст перед или после автоматически сформированного содержимого

4. Автоматически сформированный шаблон с временем «{{HH:mm:ss}}» можно 
изменить или дополнить, например, переключить отображение в 12-ти часовой 
формат, отображать часовой пояс, миллисекунды и т.д. (Подробное описание 
возможностей приведено по ссылке 
http://help.adobe.com/ru_RU/FlashPlatform/referenc... (в описании метода 
setDateTimePattern)

5. Нажмите кнопку «ОК» или «Применить» для сохранения внесенных изменений.

1. На панели свойств откройте вкладку «Слой».
2. Нажмите кнопку «Источник» и выберите значение «Дата».
3. Значение поля «Текст» будет обновлено. Если требуется, введите текст перед или

после автоматически сформированного содержимого.
Значение поля «Текст» будет обновлено. Если требуется, введите текст перед или после автоматически сформированного содержимого

4. Автоматически сформированный шаблон с датой «{{yyyy-MM-dd}}» можно 
изменить или дополнить, например, включить отображение года в формате 2-х 
цифр, отображать название месяца и т.д. (Подробное описание возможностей 
приведено по ссылке http://help.adobe.com/ru_RU/FlashPlatform/referenc... (в описании 
метода setDateTimePattern)

5. Нажмите кнопку «ОК» или «Применить» для сохранения внесенных изменений.

??? ?????????? ??????? ????????? ???????

??? ?????????? ???????, ???????????? ??????? ?????

??? ?????????? ???????, ???????????? ??????? ????

http://help.adobe.com/ru_RU/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/globalization/DateTimeFormatter.html#setDateTimePattern
http://help.adobe.com/ru_RU/FlashPlatform/reference/actionscript/3/flash/globalization/DateTimeFormatter.html#setDateTimePattern


1. На панели свойств откройте вкладку «Слой».
2. Нажмите кнопку «Источник» и выберите значение «Текстовые данные».
3. Содержимое поля «Источник» будет обновлено. В поле URL введите адрес

содержимого.

Открытие проекта – при запуске шаблона проекта на точке вещания;
Открытие компонента – при каждом запуске компонента;
Каждый день;
Каждый час;
Каждые 30 минут;
Каждые 10 минут;
Каждые 5 минут;
Каждую 1 минуту;
Каждые 30 секунд;
Каждые 5 секунд;
Каждые 2 секунды.

5. Нажмите кнопку «ОК» или «Применить» для сохранения внесенных изменений.

1. На панели свойств откройте вкладку «Слой».
2. Нажмите кнопку «Источник» и выберите значение RSS.
3. В поле URL введите адрес RSS-трансляции.

В поле URL введите адрес RSS-трансляции
4. Нажмите кнопку «Парсинг».Нажмите кнопку «Парсинг»
5. Выберите один или несколько элементов структуры, из которых будет

осуществляться сбор данных. Содержимое поля «Текст» во всплывающем окне
будет обновлено. Если требуется, введите текст перед или после автоматически
сформированного содержимого. Нажмите «Применить» или «ОК». Значение поля
«Текст» на панели будет обновлено.Нажмите кнопку «Парсинг»

Открытие проекта – при запуске шаблона проекта на точке вещания;
Открытие компонента – при каждом запуске компонента;
Каждый день;
Каждый час;
Каждые 30 минут;

??? ?????????? ?????????? ??????????? (????????? ??????),
??????????? ?? ???-???????

4. ? ???? «??????????» ?????????? ?????????????
?????????? ?????? ?? ?????????? ??????

??? ?????????? ???????????, ??????????? ?? RSS

6. ? ???? «??????????» ?????????? ????????????? ?????????
?????? ?? RSS



Каждые 10 минут;
Каждые 5 минут;
Каждую 1 минуту;
Каждые 30 секунд;
Каждые 5 секунд;
Каждые 2 секунды.

7. Нажмите кнопку «ОК» или «Применить» для сохранения внесенных изменений.

1. На панели свойств откройте вкладку «Слой».
2. Нажмите кнопку «Источник» и выберите значение XML.
3. В поле URL введите адрес файла XML.В поле URL введите адрес файла XML
4. Нажмите кнопку «Парсинг».Нажмите кнопку «Парсинг»
5. Выберите один или несколько элементов структуры, из которых будет

осуществляться сбор данных. Содержимое поля «Текст» во всплывающем окне
будет обновлено. Если требуется, введите текст перед или после автоматически
сформированного содержимого. Нажмите «Применить» или «ОК». Значение поля
«Текст» на панели будет обновлено.Нажмите кнопку «Парсинг»

Открытие проекта – при запуске шаблона проекта на точке вещания;
Открытие компонента – при каждом запуске компонента;
Каждый день;
Каждый час;
Каждые 30 минут;
Каждые 10 минут;
Каждые 5 минут;
Каждую 1 минуту;
Каждые 30 секунд;
Каждые 5 секунд;
Каждые 2 секунды.

7. Нажмите кнопку «ОК» или «Применить» для сохранения внесенных изменений.

1. На панели свойств откройте вкладку «Слой».
2. Нажмите кнопку «Источник» и выберите значение CMS.
3. Размещение содержимого будет осуществляться в личном кабинете, в настройках

кампании (Кампании).

??? ?????????? ???????, ?????????? ??????, ?????????? ??
XML

6. ? ???? «??????????» ?????????? ????????????? ?????????
?????? ?? XML-?????

????? ?????????? ??????? ? ??????? ?? ??????? ????????
?????????



4. Нажмите кнопку «ОК» или «Применить» для сохранения внесенных изменений.

Слой обеспечивает возможность отображения текстового содержимого в виде бегущей
строки.

нет – без анимации;
Горизонтально – анимация по горизонтали.
Горизонтально – анимация по горизонтали

2. В поле «Скорость» введите скорость анимации в пикселях в секунду.

3. Нажмите кнопку «ОК» или «Применить» для сохранения внесенных изменений.

??? ????????? ????????

1. ?? ?????? ??????? ?? ??????? «????» ? ???? «????????»
???????? ???? ?? ????????? ????????
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